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Το μοντέλο διδασκαλίας μας βασίζεται στο συνδυασμό στοιχείων IBSE, 

eduScrum, αφήγησης και μάθησης με βάση το παιχνίδι. Πριν προχωρήσουμε 

στην παρουσίαση ενός μοντέλου μαθήματος που βασίζεται σε συνδυασμό 

στοιχείων αυτών των μεθόδων, αξίζει να θυμηθούμε τις βασικές αρχές τους. 

 

 

 

 

 

To zdjęcie, autor: Nieznany autor, licencja: CC BY 

https://esheninger.blogspot.com/2020/06/moving-to-hybrid-learning-model.html
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/


This project has been funded with the support from the European Commission  
(project no: 2020-1-PL01-KA201-081578).This publication reflects the views only of the author, and 
the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information 
contained therein. 
 
 

 

 

Οι βασικές αρχές του IBSE (Inquiry-Based Science Education) 

είναι: 

1. Υποβολή Ερωτήσεων: Η IBSE δίνει έμφαση στην ανάπτυξη της ικανότητας 

υποβολής επιστημονικών ερωτήσεων. Οι μαθητές θα πρέπει να ενθαρρύνονται 

να διατυπώνουν τις δικές τους ερευνητικές ερωτήσεις που θα οδηγήσουν σε 

βαθύτερη κατανόηση του θέματος. 

2. Ενεργή Εξερεύνηση: Το IBSE ενθαρρύνει τους μαθητές να εξερευνήσουν και 

να ανακαλύψουν ενεργά επιστημονικά φαινόμενα. Οι μαθητές θα πρέπει να 

είναι σε θέση να διεξάγουν πειράματα, παρατηρήσεις, επιτόπια εργασία και 

συλλογή δεδομένων για να εξερευνήσουν και να κατανοήσουν επιστημονικές 

έννοιες μόνοι τους. 

3. Κριτική Σκέψη: Το IBSE αναπτύσσει τις δεξιότητες κριτικής σκέψης των 

μαθητών. Θα πρέπει να αναλύσουν τα δεδομένα που συλλέχθηκαν, να 

συγκρίνουν τα αποτελέσματα, να εξάγουν συμπεράσματα και να διατυπώσουν 

υποθέσεις. Το IBSE εστιάζει στην ανάπτυξη δεξιοτήτων συλλογισμού και 

επίλυσης προβλημάτων. 

4. Συνεργασία και Επικοινωνία: Το IBSE προωθεί τη συνεργασία και την 

επικοινωνία μεταξύ των μαθητών. Οι μαθητές θα πρέπει να μπορούν να 

εργάζονται σε ομάδες, να μοιράζονται ιδέες, να ανταλλάσσουν πληροφορίες και 

να λύνουν προβλήματα μαζί. Είναι επίσης σημαντικό να παρουσιάζετε επιδέξια 

τα αποτελέσματα και να υποστηρίζετε τα συμπεράσματά σας. 
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5. Κοινωνικό πλαίσιο και πρακτική εφαρμογή: Η IBSE δίνει έμφαση στη 

σύνδεση της επιστήμης με τον πραγματικό κόσμο. Οι μαθητές θα πρέπει να 

είναι σε θέση να δουν πώς η επιστήμη επηρεάζει την καθημερινότητά τους και 

ποιες είναι οι πρακτικές εφαρμογές των θεμάτων που μελετώνται. 

 

6. Ο δάσκαλος ως οδηγός: Στην προσέγγιση IBSE, ο δάσκαλος λειτουργεί ως 

οδηγός και μέντορας που υποστηρίζει τους μαθητές στη διαδικασία της 

ανακάλυψης και της εξερεύνησης. Ο δάσκαλος πρέπει να δημιουργήσει τις 

κατάλληλες συνθήκες για ανεξάρτητη έρευνα, να ενθαρρύνει την υποβολή 

ερωτήσεων και να παρέχει υποστήριξη στην ερμηνεία των αποτελεσμάτων. 

7. Άνοιγμα στη διαφορετικότητα και διαφορετικές απαντήσεις: Η IBSE 

αποδέχεται την ποικιλομορφία των προοπτικών και τις πιθανές απαντήσεις σε 

επιστημονικά ερωτήματα. Οι μαθητές θα πρέπει να ενθαρρύνονται να 

σκέφτονται δημιουργικά και να εξερευνούν διαφορετικές λύσεις. Το IBSE 

λαμβάνει υπόψη τις ατομικές και πολιτισμικές διαφορές, γεγονός που βοηθά 

στη δημιουργία μιας ανοιχτής και ανεκτικής προσέγγισης στη μάθηση. 

Διατηρώντας αυτές τις βασικές αρχές, η μάθηση που βασίζεται στο IBSE 

υποστηρίζει την ανάπτυξη των ερευνητικών δεξιοτήτων, της κριτικής σκέψης, 

της συνεργασίας και της ανεξαρτησίας των μαθητών. 
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Ακολουθούν οι βασικές αρχές του eduScrum: 

 

1. Σπριντ: Το EduScrum βασίζεται στη διαίρεση της μαθησιακής διαδικασίας σε 

σύντομες περιόδους που ονομάζονται σπριντ. Πρόκειται για σταθερά χρονικά 

διαστήματα κατά τα οποία ομάδες μαθητών εργάζονται για συγκεκριμένους 

στόχους ή εργασίες που σχετίζονται με το θέμα του μαθήματος. Τα σπριντ 

μπορούν να διαρκέσουν από μερικές ημέρες έως μία εβδομάδα. 

 

2. Ρόλοι στην ομάδα: Στο eduScrum, κάθε ομάδα αποτελείται από μαθητές που 

εκπληρώνουν διαφορετικούς ρόλους. Υπάρχουν τρεις κύριοι ρόλοι: Scrum 

Master, Product Owner και τακτικά μέλη της ομάδας. Ο Scrum Master είναι 

υπεύθυνος για τη διαχείριση της διαδικασίας και τη διατήρηση της επικοινωνίας 

εντός της ομάδας. Ο Κάτοχος Προϊόντος είναι υπεύθυνος για τον καθορισμό 

των στόχων και των εργασιών που πρέπει να επιτύχει η ομάδα. Τα άλλα μέλη 

της ομάδας συνεργάζονται για να ολοκληρώσουν αυτές τις εργασίες. 

3. Καθημερινές συναντήσεις: Το EduScrum αποτελείται από καθημερινές 

συναντήσεις ομάδας, που ονομάζονται Daily Scrum ή Daily Stand-up. Αυτές οι 

συναντήσεις είναι σύντομες και έχουν σχεδιαστεί για να διασφαλίζουν την 

τακτική επικοινωνία και τον συγχρονισμό των δραστηριοτήτων της ομάδας. Οι 

μαθητές μοιράζονται πληροφορίες για την πρόοδο των εργασιών, τις δυσκολίες 

που συναντούν και τα βήματα που έχουν προγραμματιστεί για τις επόμενες 

μέρες. 

4. Διαφάνεια και προβολή: Στο eduScrum, είναι σημαντικό να διατηρηθεί η 

διαφάνεια στη δουλειά της ομάδας. Όλοι οι στόχοι, τα καθήκοντα, η πρόοδος 

και οι δυσκολίες πρέπει να είναι ορατά σε όλα τα μέλη της ομάδας. Συχνά 

χρησιμοποιούνται πίνακες Scrum ή άλλα οπτικά εργαλεία στα οποία η ομάδα 

μπορεί να παρακολουθεί την πρόοδο και να ενημερώνει πληροφορίες. 

5. Προβληματισμός και βελτίωση: Το EduScrum υποθέτει ότι η ομάδα 

αναλογίζεται τακτικά τη δουλειά της και αναζητά τρόπους να τη βελτιώσει. Οι 

συναντήσεις Sprint Review και Sprint Retrospective πραγματοποιούνται στο 

τέλος κάθε σπριντ. Κατά τη διάρκεια αυτών των συναντήσεων, η ομάδα 

αξιολογεί την πρόοδό της, εντοπίζει τι πήγε καλά και τι μπορεί να βελτιωθεί και 

θέτει στόχους για τα επόμενα σπριντ. 



This project has been funded with the support from the European Commission  
(project no: 2020-1-PL01-KA201-081578).This publication reflects the views only of the author, and 
the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information 
contained therein. 
 
 

6. Αυτοοργάνωση: Στο eduScrum τονίζεται η υπευθυνότητα και η ανεξαρτησία 

των μαθητών. Οι ομάδες μαθητών έχουν αυτονομία στη λήψη αποφάσεων 

σχετικά με την οργάνωση της εργασίας, τον προγραμματισμό εργασιών και την 

επίλυση προβλημάτων. Ο δάσκαλος παίζει ρόλο υποστήριξης και καθοδήγησης, 

αλλά οι μαθητές είναι υπεύθυνοι για τις δικές τους ενέργειες και τη συνεργασία 

στην ομάδα. 

Ακολουθώντας αυτές τις αρχές, το eduScrum δίνει τη δυνατότητα στους 

μαθητές να αναπτύξουν δεξιότητες ομαδικής εργασίας, διαχείρισης χρόνου, 

επικοινωνίας και αυτοδυναμίας. Επίσης εισάγει στοιχεία ευέλικτης διαχείρισης 

έργων στη διδακτική διαδικασία, η οποία προάγει την αποτελεσματικότητα και 

τη συμμετοχή των μαθητών. 

 

 

 

 

Εδώ είναι οι βασικές αρχές της αφήγησης: 

1. Εισαγωγή και γάντζος: Η ιστορία πρέπει να ξεκινά με μια ενδιαφέρουσα 

εισαγωγή ή «άγκιστρο» που τραβάει την προσοχή του κοινού και πυροδοτεί την 

περιέργειά του. Μπορεί να είναι μια ασυνήθιστη κατάσταση, μια αινιγματική 

ερώτηση ή μια συναισθηματική εισαγωγή που προκαλεί το ενδιαφέρον των 

ακροατών. 
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2. Αφήγηση και δομή: Η ιστορία πρέπει να είναι καλά οργανωμένη και 

δομημένη. Παρουσιάστε τους κύριους χαρακτήρες και μιλήστε για τους 

στόχους, τις προκλήσεις και τις συγκρούσεις που συναντούν στην πορεία. 

Προσπαθήστε να είστε συνεπείς στην αφήγησή σας και κρατήστε το ενδιαφέρον 

του κοινού σας. 

3. Συναισθήματα και συναισθηματικές συνδέσεις: Χρησιμοποιήστε 

συναισθήματα για να κάνετε την ιστορία συναρπαστική και αξέχαστη. Μιλήστε 

για συγκινητικές, αστείες, ενοχλητικές ή εμπνευσμένες στιγμές. Δημιουργήστε 

συναισθηματικές συνδέσεις μεταξύ του κοινού και των χαρακτήρων της 

ιστορίας για να προκαλέσετε την ενσυναίσθηση και τη συμμετοχή τους. 

4. Οπτικοποίηση και αισθητηριακές περιγραφές: Δημιουργήστε εικόνες στο 

μυαλό των ακροατών χρησιμοποιώντας αισθητηριακές περιγραφές. Περιγράψτε 

ήχους, μυρωδιές, χρώματα και αφή για να κάνετε την ιστορία πιο ρεαλιστική 

και συναρπαστική. Η οπτικοποίηση επιτρέπει στους ακροατές να κατανοούν και 

να θυμούνται καλύτερα το περιεχόμενο. 

5. Σημείο και ηθικό: Η ιστορία πρέπει να έχει βαθύτερο νόημα ή μήνυμα που να 

φέρνει αξία ή ένα συμπέρασμα στους ακροατές. Τα συμπεράσματα μπορεί να 

αφορούν την ηθική, τις αξίες, την προσωπική ανάπτυξη ή τα επιστημονικά 

δεδομένα. Το θέμα πρέπει να είναι ξεκάθαρο και να πηγαίνει στην καρδιά της 

ιστορίας που λέγεται. 

6. Αυθεντικότητα και στυλ συγγραφής: Δημιουργήστε τις δικές σας ιστορίες και 

να είστε αυθεντικοί με τον τρόπο που λέτε. Δημιουργήστε ιστορίες που 

ταιριάζουν με το στυλ και την προσωπικότητά σας. Χρησιμοποιήστε τις 

εμπειρίες, τις παρατηρήσεις και τα συναισθήματά σας για να δώσετε στην 

ιστορία έναν ατομικό χαρακτήρα. 

7. Αλληλεπίδραση και αφοσίωση κοινού: Ενθαρρύνετε το κοινό σας να 

αλληλεπιδράσει και να ασχοληθεί με την ιστορία. Μπορείτε να κάνετε 

ερωτήσεις, να κάνετε παύση για προβληματισμό, να εμπλέξετε το κοινό σας σε 

διάλογο ή να δημιουργήσετε διαδραστικά στοιχεία. Η συνεργασία με το κοινό 

κάνει την ιστορία πιο δυναμική και ελκυστική. 

Να θυμάστε ότι η αφήγηση είναι μια τέχνη που απαιτεί εξάσκηση. Όσο 

περισσότερο εξασκείτε την αφήγηση, τόσο περισσότερο θα αναπτύσσετε τις 

αφηγηματικές σας δεξιότητες και θα επηρεάζετε το κοινό σας. 
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Ακολουθούν οι βασικές αρχές της μάθησης με 

βάση το παιχνίδι: 

1. Εκπαιδευτικός σκοπός: Κάθε παιχνίδι πρέπει να έχει έναν σαφώς 

καθορισμένο εκπαιδευτικό σκοπό. Το παιχνίδι θα πρέπει να είναι σχεδιασμένο 

με τέτοιο τρόπο ώστε να υποστηρίζει και να διευκολύνει τη διαδικασία 

μάθησης, ανάπτυξης δεξιοτήτων, απόκτησης γνώσεων ή κατανόησης 

συγκεκριμένου περιεχομένου. 

2. Διαδραστικότητα: Τα εκπαιδευτικά παιχνίδια πρέπει να είναι 

διαδραστικά, να δεσμεύουν τους μαθητές να συμμετέχουν ενεργά στη 

μαθησιακή διαδικασία. Οι μαθητές θα πρέπει να είναι σε θέση να λαμβάνουν 

αποφάσεις, να λύνουν προβλήματα, να εξερευνούν το περιβάλλον του 

παιχνιδιού και να βιώνουν τις συνέπειες των πράξεών τους. 

3. Καθήκοντα και προκλήσεις: Τα παιχνίδια πρέπει να προσφέρουν μια 

ποικιλία εργασιών και προκλήσεων που απαιτούν από τους μαθητές να 

εφαρμόσουν γνώσεις, δεξιότητες και στρατηγικές. Οι εργασίες πρέπει να 

προσαρμόζονται στο επίπεδο δυσκολίας και ικανότητας των μαθητών, 

παρέχοντάς τους μια σταδιακή πρόκληση και ευκαιρία για ανάπτυξη. 
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4. Ανατροφοδότηση και αξιολόγηση: Τα παιχνίδια πρέπει να παρέχουν 

άμεση ανατροφοδότηση για την απόδοση των μαθητών. Τα σχόλια μπορούν να 

έχουν τη μορφή ανακοινώσεων, αξιολογήσεων, βραβείων ή σχολίων προόδου. 

Αυτό διασφαλίζει ότι οι μαθητές λαμβάνουν ανατροφοδότηση σε πραγματικό 

χρόνο, η οποία τους βοηθά να γνωρίζουν πώς να βελτιώσουν την απόδοσή τους. 

5. Κίνητρα και ανταμοιβές: Τα εκπαιδευτικά παιχνίδια πρέπει να είναι 

ελκυστικά και παρακινητικά για τους μαθητές. Στοιχεία παιχνιδιού, όπως 

βαθμολογίες, επίπεδα δυσκολίας, σήματα, βαθμολογίες και ανταμοιβές μπορούν 

να χρησιμεύσουν ως κίνητρα για τους μαθητές να αποδώσουν καλύτερα και να 

συνεχίσουν να μαθαίνουν. 

6. Συμφραζόμενη και αυθεντικότητα: Τα παιχνίδια πρέπει να σχετίζονται 

με πραγματικά πλαίσια και πραγματικές καταστάσεις, έτσι ώστε οι μαθητές να 

μπορούν να κατανοήσουν και να εφαρμόσουν ευκολότερα τις γνώσεις που 

αποκτήθηκαν στην πράξη. Τα παιχνίδια μπορούν να αντικατοπτρίζουν 

προβλήματα του πραγματικού κόσμου, σενάρια ή καταστάσεις όπου οι μαθητές 

θα πρέπει να λάβουν αποφάσεις και να λύσουν προβλήματα. 

7. Συνεργασία και ανταγωνισμός: Τα παιχνίδια μπορούν να προωθήσουν 

τόσο τη συνεργασία όσο και τον υγιή ανταγωνισμό. Μπορούν να 

περιλαμβάνουν στοιχεία συνεργασίας που ενθαρρύνουν τους μαθητές να 

συνεργαστούν, να λύσουν προβλήματα μαζί και να μοιραστούν τη γνώση. 

Ταυτόχρονα, στοιχεία ανταγωνισμού, όπως η κατάταξη ή οι διαγωνισμοί, 

μπορούν να παρακινήσουν περαιτέρω τους μαθητές να επιτύχουν καλύτερα 

αποτελέσματα. 

Η εφαρμογή αυτών των αρχών στη μάθηση με βάση το παιχνίδι βοηθά 

στη δημιουργία ενός διαδραστικού και ελκυστικού μαθησιακού περιβάλλοντος 

όπου οι μαθητές μπορούν να αναπτύξουν δεξιότητες, να αποκτήσουν γνώσεις 

και να ενισχύσουν το υλικό αλληλεπιδρώντας με το παιχνίδι.
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• Η διαπλοκή του eduScrum, του IBSE, της αφήγησης και της 

μάθησης με βάση το παιχνίδι επιτρέπει στους μαθητές να 

αποκτήσουν γνώσεις, να αναπτύξουν ερευνητικές δεξιότητες, να 

εμπλακούν συναισθηματικά και να αποκτήσουν πρακτική 

μαθησιακή εμπειρία. 

• 1. Εισαγωγή: 

• • Εισαγωγή του θέματος: Στην αρχή του μαθήματος, εισάγετε 

τους μαθητές στο θέμα που θα καλυφθούν. Μπορεί να είναι μια 

σύντομη εισαγωγή ή μια ερώτηση για να τους κεντρίσει την 

περιέργειά τους. 

• • Αφήγηση: Χρησιμοποιήστε μια ιστορία, ένα ανέκδοτο ή ένα 

παράδειγμα από την καθημερινή ζωή για να δημιουργήσετε 

ενδιαφέρον και κατανόηση του θέματος. Χρησιμοποιήστε 
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συναισθήματα για να βοηθήσετε τους μαθητές να ταυτιστούν με το 

θέμα. 

• • Πλαίσιο: Παρέχετε στους μαθητές το επιστημονικό και 

κοινωνικό πλαίσιο του θέματος. Εξηγήστε γιατί είναι σημαντικό 

και πώς επηρεάζει τη ζωή μας. 

 

• 2. EduScrum: 

• Αρχές EduScrum: Εξηγήστε στους μαθητές τις αρχές του 

eduScrum που περιλαμβάνουν σπριντ (μικρές περιόδους εργασίας), 

ρόλους ομάδας (Scrum Master, Product Owner) και καθημερινές 

συναντήσεις. 

• • Σχηματισμός ομάδας: Χωρίστε την τάξη σε μικρές ομάδες, 

καθεμία από τις οποίες είναι υπεύθυνη για συγκεκριμένους στόχους 

και εργασίες που σχετίζονται με το θέμα του μαθήματος. 

• • Καθημερινές συναντήσεις: Οργανώστε σύντομες ημερήσιες 

συναντήσεις ομάδας για αναφορά προόδου, κοινή χρήση 

πληροφοριών και αντιμετώπιση προβλημάτων. 

• 3. Επιστημονική Εκπαίδευση Βασισμένη σε Διερεύνηση (IBSE): 

• Υποβολή ερωτήσεων: Ενθαρρύνετε τους μαθητές να κάνουν 

ερωτήσεις που οδηγούν σε βαθύτερη κατανόηση του θέματος. 

Βοηθήστε τους να εντοπίσουν επιστημονικά ερωτήματα και 

υποθέσεις. 

• Πειραματισμός: Εισάγετε τους μαθητές στην επιστημονική 

διαδικασία, η οποία περιλαμβάνει την παρατήρηση, τη διατύπωση 

υποθέσεων, το σχεδιασμό και τη διεξαγωγή πειραμάτων και την 

ανάλυση των αποτελεσμάτων. 

• Έρευνα και Ανακάλυψη: Δώστε στους μαθητές την ευκαιρία να 

ερευνήσουν ένα θέμα μόνοι τους χρησιμοποιώντας ποικίλες πηγές 

πληροφοριών, πραγματοποιώντας πειράματα, συλλέγοντας 

δεδομένα και εξάγοντας συμπεράσματα. 

• 4. Αφήγηση παραμυθιών: 
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• Συνέχεια της ιστορίας: Χρησιμοποιήστε την αφήγηση ως 

εργαλείο για να μεταφέρετε πληροφορίες, να παρουσιάσετε 

παραδείγματα και να δημιουργήσετε συναισθήματα. Πείτε ιστορίες 

που σχετίζονται με το θέμα του μαθήματος και βοηθήστε τους 

μαθητές να κατανοήσουν αφηρημένες έννοιες με συγκεκριμένο και 

προσιτό τρόπο. 

• Αφήγηση ιστοριών: Ενθαρρύνετε τους μαθητές να 

δημιουργήσουν τις δικές τους ιστορίες για επιστημονικά φαινόμενα 

ή πειράματα. Αυτά μπορεί να είναι γραπτές ιστορίες, παρουσιάσεις 

πολυμέσων ή ακόμα και θεατρικές παραστάσεις. 

• 5. Μάθηση με βάση το παιχνίδι: 

• Διαδραστικά παιχνίδια: Δημιουργήστε παιχνίδια ή προσομοιώσεις 

που εμπλέκουν τους μαθητές στη μαθησιακή διαδικασία και τους 

επιτρέπουν να εξερευνήσουν το θέμα. Αυτό μπορεί να 

περιλαμβάνει διαδραστικά κουίζ, παζλ, εικονικά εργαστήρια, 

προσομοιώσεις πειραμάτων ή επιτραπέζια παιχνίδια. 

• Κίνητρα και ανταμοιβές: Χρησιμοποιήστε στοιχεία παιχνιδιού, 

όπως βαθμολογίες, επίπεδα δυσκολίας, κονκάρδες και ανταμοιβές 

για να αυξήσετε τα κίνητρα των μαθητών και να ενθαρρύνετε την 

ενεργό συμμετοχή. 

• Συμμετοχή σε ομάδες: Εισάγετε στοιχεία συνεργασίας και 

ανταγωνισμού μεταξύ των ομάδων για να ενθαρρύνετε τους 

μαθητές να συνεργαστούν και να ανταλλάξουν γνώσεις. 

• 2. Προβληματισμός και αξιολόγηση: 

• Συσκέψεις ομάδας: Οργανώστε συναντήσεις ομάδας στο τέλος 

του μαθήματος, όπου κάθε ομάδα μπορεί να μοιραστεί τα 

επιτεύγματά της, τα διδάγματα που έχει μάθει και τις δυσκολίες 

που συναντά. 

• Ατομικός προβληματισμός: Ενθαρρύνετε τους μαθητές να 

αναλογιστούν τον εαυτό τους σχετικά με τη συνεισφορά τους στην 

ομάδα, τις γνώσεις και τις δεξιότητες που αποκτήθηκαν. 

• Αξιολόγηση προόδου: Αξιολογήστε την πρόοδο των μαθητών με 

βάση τη δέσμευσή τους, τη συνεισφορά της ομάδας, τα 

αποτελέσματα του πειράματος και την κατανόηση του 
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καλυπτόμενου περιεχομένου. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 

διαφορετικές μορφές αξιολόγησης, όπως έργα, παρουσιάσεις, 

αναφορές ή αξιολογήσεις από ομοτίμους. 

 

• Αυτό το μοντέλο διδασκαλίας συνδυάζει στοιχεία διαφορετικών 

μεθόδων και προσεγγίσεων για να δημιουργήσει ένα διαδραστικό, 

συναρπαστικό και αποτελεσματικό μάθημα επιστήμης. Η διαπλοκή 

του eduScrum, του IBL, της αφήγησης και της μάθησης με βάση το 

παιχνίδι επιτρέπει στους μαθητές να αποκτήσουν γνώσεις, να 

αναπτύξουν ερευνητικές δεξιότητες, να εμπλακούν 

συναισθηματικά και να αποκτήσουν πρακτική εμπειρία μάθησης. 

Επιπλέον, τα μαθήματα μπορούν να εμπλουτιστούν προσθέτοντας 

στοιχεία τέχνης σε αυτά, αναπτύσσοντας την ευαισθησία και τη 

δημιουργικότητα των μαθητών. 

 

Άρθρα για την εκπαίδευση που προετοιμάζονται 

ως μέρος του έργου: 

1. Οικολογική κληρονομιά. 

https://heyzine.com/flip-book/201466528a.html 

 

 

2. Ανάπτυξη της δημιουργικότητας μέσω προ-

οικολογικών δραστηριοτήτων. 

https://heyzine.com/flip-book/bc07aeec83.html 

 

 

https://heyzine.com/flip-book/201466528a.html
https://heyzine.com/flip-book/bc07aeec83.html
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3. Εφαρμογή καινοτόμων μεθόδων στο σχολικό 

περιβάλλον. 

https://heyzine.com/flip-book/229dabe83f.html 

 

 

4. Ένταξη τεχνολογιών πληροφορικής και 

επικοινωνίας στα μαθήματα. 

https://heyzine.com/flip-book/241066af84.html 

 

 

5. Ρομποτική 

https://heyzine.com/flip-book/08fd57b84c.html 

 

 

6.IBL 

https://heyzine.com/flip-book/4e6544c41c.html 

 

 

 

 

https://heyzine.com/flip-book/229dabe83f.html
https://heyzine.com/flip-book/241066af84.html
https://heyzine.com/flip-book/08fd57b84c.html
https://heyzine.com/flip-book/4e6544c41c.html
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Έργα τέχνης από συμμετέχοντες στο έργο 

https://www.veed.io/view/240bc0cb-8b31-4ef6-

919a-ff901d581f57?panel=share 

 

 

Η μοναδικότητα της Γης - παρουσίαση που 

ετοιμάστηκε στο πλαίσιο του έργου: 

https://www.veed.io/view/88de50c6-4837-4687-

93b9-8d1fa3b3c9c7?panel=share 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.veed.io/view/240bc0cb-8b31-4ef6-919a-ff901d581f57?panel=share
https://www.veed.io/view/240bc0cb-8b31-4ef6-919a-ff901d581f57?panel=share
https://www.veed.io/view/88de50c6-4837-4687-93b9-8d1fa3b3c9c7?panel=share
https://www.veed.io/view/88de50c6-4837-4687-93b9-8d1fa3b3c9c7?panel=share
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